








Weiter

Beachte, dass das Bildschirmfoto aus dem Aktionspaket stammt.

In der ,Fortsetzen“-Phase dieser Aktivitat figst Du dem Verhalten des Alligators mehr
Intelligenz hinzu.

Verwende den bereits im Modell eingebauten Sensor. Der Bewegungssensor und der Motor
funktionieren in jedem LEGO® Hub Port.

Der Bewegungssensor muss wie in der Bauanleitung dargestellt positioniert werden, da er sonst
nicht dem Programm entsprechend funktionieren wird. Das Maul muss sich weit 6ffnen, wenn er
darauf wartet “gefuttert” zu werden. Daher muss der Bewegungssensor das Futter sehen, nicht
sein eigenes Maul. Der Bewegungssensor kann in einem Bereich von bis zu 15 cm groBe und
kleine Objekte sehen.
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ﬁ [ Hungriger Alligatar

Unser Programm verwendet den Bewegungssensor, um das Maul zu schlieen.
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Beachte, dass das Bildschirmfoto aus dem Aktionspaket stammt.

Das Programm Hungriger Alligator wird modifiziert, indem der Start auf Tastendruck in einen
Start-Block geé&ndert wird, um die Eingabe des Bewegungssensors hinzuzufiigen. Nachdem Du
den Start-Block angeklickt hast, wartet das Programm darauf, dass der Bewegungssensor etwas
sieht. Dann schaltet er den Motor in jener Richtung ein, um das Maul zu schlieBen, und spielt
Gerausch 17, das zermalmende Gerausch ab. Dann schaltet sich der Motor in diese Richtung ein,
um das Maul zu &6ffnen. Der Motor lauft dann fir sieben Zehntelsekunden und schaltet sich dann
ab. Das Programm wiederholt sich.

Zum Wiederholen des Programms fiir eine bestimmte Anzahl gib eine Zahl- und Texteingabe in
den Wiederholen-Block ein.

Siehe ,Erste Schritte” fir weitere Beispiele mit dem Bewegungssensor, Motor ein fir, Motor in
dieser Richtung, Motor in jener Richtung, Wiedergabe Ton, Wiederholung und Warte auf.

LEGO, das LEGO logo und WEDO sind Markenzeichen der LEGO Group. © 2009 The LEGO Group ‘




Erweiterung

Gesell Dich zu all den anderen Gruppen Deiner Klasse, um einen Park mit wilden Tieren

zu gestalten. Verwende Tonpapier, Pappe, Gras, Steine und andere Materialien, um einen
entsprechenden Lebensraum fir jedes Tier zu schaffen. Entwerfe einen Gang durch den Park
und lass jede Gruppe ihr Tier vorstellen. Lade andere Schiler zu einer Tour durch den Park mit

wilden Tieren ein.
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